
Turniej wiedzy przeprowadzony w Szkole Filialnej

Zespołu Szkół Specjalnych im. J. Tuwima 

w Stargardzie Szczecińskim

Odpowiedzialna: Ewa Szumska

Termin: 10.11.2004 r.

Cele:  dydaktyczny
· utrwalenie znajomości przysłów  

wychowawczy

· kształcenie umiejętności wspólnej zabawy i zdrowej  rywalizacji     

rewalidacyjny

· ćwiczenie umiejętności szybkiego kojarzenia

· zmniejszanie napięcia związanego z pobytem w szpitalu
Środki dydaktyczne: plansze z zaszyfrowaną wiadomością, kartki papieru, krzyżówki, rozsypanka wyrazowa z przysłowiami, powiększone ilustracje przysłów z gry GRANNY  „Do trzech razy sztuka. Quiz o przysłowiach”

Formy pracy: praca grupowa

Przebieg zajęć:
           Wstęp: Mówi się, że przysłowia są mądrością narodów. Co takiego jest w tych krótkich, czasem rymowanych  porzekadłach, że przetrwały wieki? 

Są przecież przekazywane z pokolenia na pokolenie. Ich zaletą jest niewątpliwie to,              że  są dowcipne i w kilku słowach oddają to, co wymagałoby długiego opisu. 

Dziś zapraszam was do wspólnej zabawy z przysłowiami. Cztery  drużyny będą ze sobą konkurowały o tytuł MISTRZA PRZYSŁÓW. 

1. Odczytajcie zaszyfrowaną wiadomość:
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2. Dokończcie przysłowia:

a) ..................... rydz niż nic.

b) Nie taki diabeł  .......................... jak go malują.

c) ......................  złego początki.

d) Jak Kuba Bogu, .............................

e) Nie ma róży ..............................

f)...............................nie ma co jeść.

g) Za .................... progi na twoje nogi.

h) .................... złego początki.

i) Trzymać się ....................... klamki.

j) Duby .......................... pleść.

3. Wypiszcie jak najwięcej przysłów, w których pojawiają się nazwy zwierząt.

Np.: Kruk krukowi oka nie wykole.

Ciągnie wilka do lasu.

Nosił wilk razy kilka, poniosło i wilka.

Patrzeć jak cielę na malowane wrota.

4. Dokończcie tak, aby było jak najśmieszniej:

a) Czego Jaś się nie nauczy ....................................

b) Prawdziwych przyjaciół .....................................

c) Mądry Polak .......................................................

d) Jaki pan, taki.......................................................

5.  Zgadnijcie, jakie przysłowia zostały przedstawione na ilustracjach:

(Wykorzystano powiększone ilustracje przysłów z „Do trzech razy sztuka. Quiz

  o przysłowiach”)

Na pochyłe drzewo wszystkie kozy skaczą.

Z dużej chmury mały deszcz.

Myszy harcują, gdy kota nie czują.

Jajko mądrzejsze od kury.

Stara miłość nie rdzewieje.

Lepszy wróbel w garści niż gołąb na dachu.

Baba z wozu, koniom lżej.

Głową muru nie przebijesz.

Kruk krukowi oka nie wykole.

Na złodzieju czapka gore. 

Tonący brzytwy się chwyta.

6.  Wypisz, jakie przysłowia zastosowano w opowiadaniu:

            Pewna kobieta wstała bardzo wcześnie i zdumiona spostrzegła, że w jej pokoju tańcują myszy. Pomyślała: „Myszy są jak oliwa wypływająca na wierzch”. Kobieta wzięła  do ręki kij i pogoniła zwierzęta. Następnie uważnie przyjrzała się kijowi, a zwłaszcza jego końcom. Nagle przez otwarte okno wpadł wiatr  i zawiał tak mocno, że kobieta musiała przysłonić oczy. Zamknęła okno i głośno westchnęła: „Oj, nie mam za wiele przybytku,      oj jak mnie boli głowa!”. To nie był jeszcze koniec jej pechowego dnia. Okazało się,

że wkładając rękę do szuflady skaleczyła się o coś ostrego. Była to łodyga zasuszonej róży! Skąd się tam wzięła? Po południu niewiasta  postanowiła wyjść na spacer. Przechodząc obok osiedlowego sklepiku zauważyła coś błyszczącego na ziemi. Ostrożnie  podniosła           i obejrzała przedmiot. Niestety, to nie było złoto... 

1. Kto rano wstaje, temu pan Bóg daje.

2. Myszy harcują, gdy kota nie czują.

3. Oliwa sprawiedliwa, na wierzch wypływa.

4. Każdy kij ma dwa końce.

5. Biednemu zawsze wiatr w oczy wieje. 

6. Od przybytku głowa nie boli.

7. Nie ma róży bez kolców.

8. Nie wszystko złoto, co się świeci.

7. Pokaż przysłowia tak, aby twoja drużyna je odgadła:

Dzieci i ryby głosu nie mają.

Kto pod kim dołki kopie, ten sam w nie wpada.

Kiedy wejdziesz między wrony musisz krakać tak, jak one.

Trafiło się jak ślepej kurze ziarno.

Darowanemu koniowi nie zagląda się w zęby.

Paluszek i główka to szkolna wymówka.

8. Napiszcie krótkie humorystyczne  opowiadanie, którego puentą będzie przysłowie:” I wilk syty i owca cała”.

9. Wybierzcie poprawną odpowiedź:

· Jakie oczy ma strach?

a) przerażające

b) wielkie

c) bezbarwne

· Czego sercu nie żal?

a) zeszłorocznego śniegu

b) czego oko nie widzi

c) przelotnej miłości

· Góra z górą się nie zejdzie

a) ale człowiek z człowiekiem zawsze

b) bo jedna obok drugiej przejdzie

c) bo góry nóg nie mają

· Co kołem się toczy?

a) czas

b) fortuna

c) refren

· Powiedziały jaskółki

a) że wiosna tuż, tuż

b) że deszcz będzie z chmurki

c) że niedobre są spółki

·  Wyśpisz się, jak:

a) szybko pójdziesz spać

b) sobie pościelesz

c) będzie sobota

9. Wyrazy  z trzech przysłów wymieszały się między sobą. Uporządkujcie je  jak najszybciej:

Zły to  ptak  co  własne    gniazdo  kala.
Jak   cię   widzą  tak cię   piszą.
Czas   leczy   rany.   

Koń ma     cztery   nogi   i też się    potknie   

10. Wyjaśnijcie, w jakiej sytuacji można zastosować przysłowie:

a) Ciągnie wilka do lasu (gdy wrodzone skłonności biorą górę nad zasadami wpojonymi przez wychowanie).

b) Wyszło szydło z worka (okazało się, jaka jest prawda).

c) Co dwie głowy, to nie jedna (lepiej, gdy działa się wspólnie).

d) Nie miała baba kłopotu, kupiła sobie prosię (gdy ktoś bez przymusu wziął na siebie kłopotliwy obowiązek).

e) Uczył Marcin Marcina (gdy ten, kto uczy niewiele więcej umie od nauczanego).

f) Na bezrybiu i rak ryba (czasami trzeba zadowolić się byle czym). 

11. Rozwiążcie krzyżówkę:

1.Musisz to robić, gdy wejdziesz między wrony

2.Ma wielkie oczy

3.Drąży skałę

4.Jest mądry po szkodzie

5.Odezwą się, gdy uderzysz w stół

6.Rośnie w miarę jedzenia

7.Miasto, które nie od razu zbudowano

8.Z urwanym uchem

9.Pośle babę, jeśli sam nie będzie mógł pójść

10.Kto mieczem wojuje, od ................ ginie

11.Pada niedaleko od jabłoni

12.Przyganiał garnkowi

13.Równie cenny jak czas

14.wiatr zawsze wieje mu w oczy

15.Każdy sam ją sobie skrobie

16.Przenosi góry
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12. Zilustrujcie przysłowia:

a) Wszystkie drogi prowadzą do Rzymu.

b) Nie ma róży bez kolców.

c) Niedaleko pada jabłko od jabłoni.

13. Wybranie drużyny – mistrza przysłów, wręczenie nagród, pożegnanie. 
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1.Musisz to robić, gdy wejdziesz między wrony

2.Ma wielkie oczy

3.Drąży skałę

4.Jest mądry po szkodzie

5.Odezwą się, gdy uderzysz w stół

6.Rośnie w miarę jedzenia

7.Miasto, które nie od razu zbudowano

8.Z urwanym uchem

9.Pośle babę, jeśli sam nie będzie mógł pójść

10.Kto mieczem wojuje, od ................ ginie

11.Pada niedaleko od jabłoni

12.Przyganiał garnkowi

13.Równie cenny jak czas

14.wiatr zawsze wieje mu w oczy

15.Każdy sam ją sobie skrobie

16.Przenosi góry
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