Scenariusz imprezy 

z okazji Dnia Dziecka  

p.t.: „Kolorowy świat przyrody”

Cele:

· integrowanie uczniów szkoły szpitalnej 

· wyrabianie nawyków kulturalnego spędzania czasu wolnego

· utrwalenie wiadomości przyrodniczych i czytania ze zrozumieniem

· eliminowanie stresu związanego z pobytem w szpitalu

Metody i formy pracy: indywidualna i grupowa

Środki dydaktyczne: koperty z zadaniami dla grup, farby plakatowe 

i do malowania twarzy, makaron, puzzle, chusta „Klanzy”, piłki.

Przebieg imprezy:

1. Podzielenie uczestników na grupy, losowanie opiekunów grup, wyjaśnienie sposobu zabawy: uczniowie mają szukać kopert 

          z charakterystycznym znaczkiem. W każdej kopercie są zadania 

          do wykonania oraz informacja o miejscu ukrycia następnej koperty.

2. Przystąpienie do szukania kopert i wykonywania zadań.

Przykładowe zadania:

KOLOR TRUSKAWEK (ewen. ŚLIWEK, DOJRZAŁYCH GRUSZEK, KAKTUSÓW)

Gdzieś na tym parkingu ukryta jest koperta ze znaczkiem w kolorze  truskawek. Znajdźcie ją, a dowiecie się, jakie jest następne zadanie. 

Zadanie I

Waszym zadaniem jest odnalezienie koperty z kolejnym zadaniem. Koperta oznaczona będzie czerwonym (niebieskim, żółtym, zielonym) znaczkiem. Jeśli znajdziecie kopertę z innym znaczkiem, zostawcie ją. Gdzie jej szukać? To proste – wystarczy odnaleźć plac „Pod dębem”. Dla ułatwienia: jest tam też mały skalniak i ławka. Gdzieś tam znajdziecie drugą kopertę. To naprawdę dziecinnie łatwe zadanie, prawda?

Ale, ale... wyruszyć w drogę może tylko ta grupa, która poda 5 nazw czerwonych kwiatów. Jeśli grupa nie potrafi wykonać tego zadania musi głośno liczyć do 100.

  Zadanie II

Brawo! Oto kolejne zadanie: Narysujcie na placu kwadrat o wymiarach 3 duże kroki na 3 duże kroki. W tym kwadracie namalujcie kredą obraz pt. „Kolorowy świat motyli (owadów, łąki, ryb)”. Obraz musi być malowany przez co najmniej 3 osoby. Jeśli jest już gotowy możecie szukać następnej koperty. Oto wskazówki: znajduje się ona w dawnym „amfiteatrze” (obok fontanny Domu Dziecka). Trzeba tam trafić drogą, która nie prowadzi przez schody!

Zadanie III

To zadanie nie jest trudne. Musicie pomalować sobie twarze w znaki związane

z przyrodą. Jeśli wszyscy są już „zaznaczeni”  szukają  żółtych karteczek

z zagadkami. Jest ich 5. Po rozwiązaniu szukajcie następnej koperty.  Jest ona naprawdę blisko – na placu zabaw przed wejściem do Domu Dziecka.

Zagadki: 

Niewielki kowal w lesie się schował.

Bez kowadła, bez młota,                                                         dzięcioł

Głośna jego robota.

Te zwierzęta, jak pługami,                                                      dziki

Przeorały las ryjkami.

Co to takiego, odgadnijcie proszę!                                          drzewa

W zimie stoją nagie, w lecie suknie noszą.

Gdy jest stary, pień ma gruby.                                                  dąb

Dzik nasiona jego lubi.

Te igły, choć zużyte nie idą na złom,                                     igły drzew iglastych

bo mrówki pracowite zbudują z nich dom.

Najpierw są zielone, granatowe w końcu.

Zerwiesz je dopiero,                                                                 jagody

gdy dojrzeją w słońcu.

Ma cienkie nóżki i cienki głos,                                              komar

kiedy cię utnie, spuchnie ci nos.

Proste, obłe, węźlaste, nie palce, nie pazury,                             korzenie

wrastają w głąb ziemi, nie rosną do góry.

Dobrze ją znamy z prześlicznej woni,

kwitnie dzwonkami, ale nie dzwoni.                                        konwalia      

Zdobi nam lasy, więc jej nie zrywaj.

Za to odpowiedz, jak się nazywa.

Zapewne znacie takiego konika,                                                     konik polny

Co choć nie jest zegarkiem jednak w trawie cyka.

Robią z niej skrzypce, ma związek z lipcem.                                   lipa

Choć jest ptakiem, nie rybakiem, ryby łowić może.                  mewa

Nie spotkasz jej w lesie, zobaczysz nad morzem.

Miękkie igliwie gubi w jesieni.                                               modrzew

Na wiosnę znów się zazieleni.

Cóż to za zwierzę, powiedzcie sami,                                                    nietoperz

które w ciemnościach widzi uszami?

Zadanie IV

Zadanie jest następujące: zilustrujcie na styropianie wiersz: 

Grupa I:

Zieleń w mieście

ledwie się mieści.

Mało jej ogródków na przedmieściach

To ciasnota jej doskwiera

na skwerach

To ją dusi dym. 

To bruk ją uwiera. 

Tyle – 

że  zza płotu listek wytyka.

Tyle –

że wysunie się brzózką nad rynną.

 Grupa II:

Wyjdę do parku

z rana,

założę zielone

ubranie:

spodnie zielone,

marynarkę zieloną,

zielony krawat

poprawię zieloną dłonią.

                   Zielony nad stawem przystanę,

                   rozepnę zielone ubranie,

                   włosy rozczeszę w koronę,

                    ręce uniosę do góry

                    jak dwie gałęzie zielone,

                    by w locie zatrzymać chmury. 
Grupa III:

W ogrodzie został tylko słonecznik jedyny,

Z twarzą czarną jak murzyn, stoi opuszczony,

W czerwieni płoną jeszcze grona jarzębiny,

Które pod wieczór z krzykiem oskubią wrony.

Grupa IV:

Gdy róże rozwiną pąki,

A sianem zapachną łąki,

Wtedy skądś z daleka

Może znikąd,

Przychodzi czerwiec.

Pszenicom się kłania, grykom

I ze zbóż szumiących

Muzyką cichą

Do lasu dąży.
Następną kopertę znajdziecie kierując się białą strzałką.

Zadanie V

Ułóżcie puzzle i nadajcie im tytuł, a potem zabierajcie się do nawlekania korali z makaronu. Po wykonaniu zadania szukacie koperty idąc według załączonego planu.

Zadanie VI

BRAWO! TO JUŻ KONIEC WASZEJ WĘDRÓWKI. Teraz szukajcie skarbu.

Jest w różowej torbie. Poza tym czeka was poczęstunek.

Z okazji Waszego  Święta życzymy Wam wspaniałych wyników w szkole, udanych wakacji, wielu powodów do radości!!!

3. Poczęstunek – kiełbaski z grilla, bułki, napoje.

4. Wspólne zabawy na placu:
· „Papierowa wojna” – uczniowie podzieleni na 2 zespoły przez 5 minut przerzucają kule z papieru. Wygrywa zespół, który w momencie przerwania zabawy ma mniej kul na swoim terenie.

· Zabawa w kole – kto zatrzyma się przy piłce, ten dyktuje, jakie ruchy mają wykonywać pozostali.

· „Przedstaw się” – kto dostanie piłkę, ten musi powiedzieć swoje imię 

          i imię tego, od kogo piłkę otrzymał.

· Zabawy z chustą „Klanzy”

· „Plątanina rąk”.

5. Poczęstunek – lody.
6. Loteria fantowa.

7. Pożegnanie uczestników.

